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BAB 8
Argumen dari Command-line

8.1 Tujuan

Pada bagian ini, kita akan mempelajari bagaimana untuk memproses sebuah input dari
command-line dengan menggunakan argumen yang diberikan kepada program Java.

Pada akhir pelajaran, siswa diharapkan dapat:

¢ Mengetahui dan menjelaskan mengenai argumen command-line
¢ Mendapatkan input dari user dengan menggunakan argumen command-line

¢ Mempelajari bagaimana memberikan argumen kedalam program pada NetBeans

8.2 Argumen Command-line

Sebuah aplikasi Java dapat menerima berbagai argumen dari command-line. Argumen
dari command line memberikan kesempatan bagi user untuk mempengaruhi operasi dari
sebuah aplikasi dalam sekali invokasi. User memasukkan argumen command line pada
saat meng-invoke aplikasi dan memberikan spesifikasi kepada aplikasi tersebut setelah
nama kelas untuk dijalankan.

Sebagai contoh, apabila Anda memiliki sebuah aplikasi Java dengan nama Sort, yang
akan mengurutkan lima nomor, Anda dapat menjalankannya seperti berikut ini:
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File Edit View Terminal Go Help
[root@localhost MYJAVAPROGRAMS]# java Sort 5 4 3 2 1. E|

Gambar 1:Menjalankan argument dari Command-Line

Perhatikan bahwa sebuah argumen akan dipisahkan oleh spasi. Di bahasa Java, apabila
Anda akan memanggil sebuah aplikasi, sebuah runtime system akan memberikan
argumen command-line ke main method lewat array dari String, dimana tiap String
dalam array terdiri dari sebuah argumen commmand-line. Perhatikan deklarasi dari main
method,

public static void main( String[] args )

Argumen yang diberikan kepada program Anda akan disimpan kedalam sebuah array
String dengan identifier args.

Pada contoh sebelumnya, argumen dari command-line yang akan diberikan kepada
aplikasi sort command adalah lima buah String yaitu “5”,74”,”3”,”2”, dan “1”. Anda
dapat mengetahaui berapa banyak argumen dari command-line dengan cara melihat
panjang dari attribute array.

Sebagai contoh,

int numberOfArgs = args.length;

Jika program Anda membutuhkan support sebuah argumen command-line yang
numeric. Anda harus mengkonversi String argumen tersebut untuk merepresantasikan
sebuah nomor, misalnya “34” menjadi sebuah nomor. Kode dibawah ini adalah sebuah
potongan untuk mengkonversi sebuah argumen command-line menjadi integer.

int firstArg = 0;
if (args.length > 0){
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FirstArg = Integer.parselnt(args[0]);
}

parselnt akan mendapatkan NumberFormatException (ERROR) jika format args[0] tidak
valid (bukan sebuah nomor).

Petunjuk penulisan program:

Sebelum menggunakan argumen command line, selalu telitilah terlebih dahulu berapa
banyak argumen yang diperlukan untuk mengakses sebuah array, sehingga tidak ada
exception yang akan muncul.
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8.3 Argument Command-line di NetBeans

Untuk menggambarkan bagaimana sebuah argumen diberikan pada program di
NetBeans, marilah kita membuat sebuah program Java yang akan mencetak jumlah
argumen dimana argumen pertama yang telah diberikan pada program tersebut.

public class CommandLineExample

{
public static void main( String[] args ){
System.out.printIn(*'Number of arguments=" +
args.length);
System.out.printIn(*First Argument="+ args[0]);
}
}

Sekarang, jalankan NetBeans, buat sebuah project yang baru, dan beri nama project ini
CommanLineExample. Copy kode yang telah dituliskan diatas, kemudian compile.
Setelah itu, ikutilah langkah-langkan berikut ini untuk memberikan argumen kepada
program Anda dengan menggunakan NetBeans.

Klik di Projects (dilingkari dibawah)

bl NetBeans IDE 4.0 CommandLineExample

_Eiie Edit Miew FBuild Run Refactor Wergzioning Tool

s Window Help

z BB LD
g .Projects : |Z||Z| @CommandLineExampleja\ta ><| |J_||E
2 o Col dLineE: I T 3 o
g & mandLine Example |'| =S - ._)D L&Q _D-:"J -:‘\}, @ @ &~

N

[o (Il

andLineExample. java

ced on April 5, 2005, 12:47 PH

[ n%{] Runtime |

nar root

:lass CommandlineExample

ic static void main(String[] aras) { o

System.out.printIn("Nunber of arguments=" + args.lengthl;
System.out.printIn("First argument=" + args[0]);

|4

5

[Tr ]

nmandLineExample dist
ommandlineExanpl e/ di st ConnandlineExanple. jar)

[a]

ads)

Finished building Comm andLineExample Gar].

o (B [Eroot@localhost:~/MY JAVAPRC @ Tue Apr 05
‘ _ ' v 12:49 PM

Gambar 2: Membuka file project
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Klik kanan icon CommanLineExample dan akan keluar sebuah pop-up menu.

Eile Edit  View Build Run Refactor Yersioning JTools Window Help

RE@ 280 P

g Projects == : [ CommandLineExample java x|
2l o & dLip~r: L T
£ Mew I P s e O e T o e -
IE’ Build Project <
o le.java
Clean and Build Project
Clean Project 5, ZO05, 1Z:47 PM

Cenerate Javadoc for Project

ol | Rurtime

Run Project

Debug Project
Test Project Al-F&

Set Main Project dLineExanple

COpen Required Projects

Close Project oid main(String[] args) {
Find Cirl-F L printIn("Number of arguments=" + args.lengthl;
LprintIn("First argumnent=" + args[0]); —|
T4, Bt
~ B
[l
amandlineExample dist i
ammandlLineExampl e distAommandli neExamp1E.jar‘|
ads) |~
Finished building CommandLineExample {ar).
& Bl | |Eroot@localhost:~/MY JAVAPRC| - ) Tue Apr 05
‘ | |EdnetBeans ipE 4.0-c : 12:50 PM
Gambar 3: Membuka Properties
Klik pada properties-nya.
Dialog mengenai project properties akan tampil
¥  NetBs IDE 4.0 - Co - X
@ |General
¢ o lml Project Folder:  froot/My|AWAPROCRAMS /CommandLineExs i E’j,ﬂ
" Comp?lmgsaurces |ava Platform: Default Platform ] " i
@ Compiling Tests = =
O Creating JAR [~
T @ Creating Javadoc
5 % 2 Run
é ©  Running Project
% @  Running Tests
E]
1 i \ Dl |
Finished building | Ok || Cancel || Help |
Fas o
@-'E Blroot@localhost:~/MY JAVAPRC| @ T Apr0%
-- = Fa 2 12:51 PM

Figure 4: Properties Dialog
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* | NetBeans IDE 4.0 - Co dLineE I - X
Eile Edit  View Build Run  Refactor ‘Wersionin Tools  Window Hel
|3 & Project Propertie o and n »
1%, - =]
£l @ General g |
w] Projects ¢ o Build Main Class: [CommandLineExample A=
O — s
.;_’. o & Con| @ Compiling Sources Argumerts: | o
& @ Compiling Tests a S
K] @ Creating J&R Wwarking Directory: | =
= @ Creating Javadoc Lot |
E ¢ @ Run
£ R 5 fe.g. -¥ms100)
E 2 [Running Project
% B RTTrT T Clazszpath for Running Project:
T Classpath for Compiling Sources =
Compiled Saurces
-
-
] Ii I DN
Bl
Finished bullding [ ox || cancer || Hew |
% (]| [Sroot@localhost:~/MY JAVAPRC] . @ Tue Apr 05
‘ me | Java - 12:51 PM

Gambar 5: Klik untuk menjalankan project

Kemudian, klik Run -> Running Project
Pada argument textbox, tuliskan tipe argumen yang Anda ingin masukkan kedalam

program. Dalam kasus ini kita akan mengetikkan 5 4 3 2 1. Kemudian, klik pada tombol
OK

Pengenalan Pemrograman 1 6



J.E.N.I.

%  NetBeans IDE 4.0 - CommandLineExample - X
Eile Edit  Wieww Build Run Refactor Wersionin Tools  Window  Hel
P B'd Project Prope o e ple E 3
BB -
@ General T |
@ Build Main Class: Fan xample
f . OB
= Ompling SOWECES Arguments: [s43z1] ] ———
o @ Compiling Tests P
@ Creating JAR Warking Directary: =
& "
E - Creating Javadoc WM Options |
un
£ ¥ = - (e.g. —¥ms100)
= > Running Project
% @ Running Tests Clazzpath for Running Project:
Classpath for Compiling Sources =]
Compiled Sources
-
[x
-
~ =
< 1 I [*]
E
Finished building ok |D cancel || Helm |
£
root@ /MY JAVAPRC 20 Tue Apr 05
Java # 12:52 PM

Gambar 6: Set argument pada Command-Line

©

Java

File Edit View Build Run PRefactor \u’erslomng Tools  Window Help
; — 3
Y aac e ae(y)a
£ | Files ][] [ welcome x| [ CommandLineExample java x| AT R =
=
B @ c dLineExampl T P
% - |ﬁa CommandLineExample |v| L T R, S e o« ] S @ @ £ =
; I 7
FE o— O dist # CommandLineExample. java B
= o [0 nbproject *
§ L4 s % Created on &pril 5, 2005, 12:47 PM
=
= L @ CommandLineE 4
& o [ test o
| |
=7 -5 @ build.zml |
D manifest.mf W @author root
%
public class CommandlineExample
public static void main(String[] args) { |—!
System, out.printini"Nunker of arguments=" + args.lengthl;
System.out.printIn("First argument=" + args[2]]); —
-
4] I ] [ ] g:3  INS
Dutput - CommandLineExample {ar) EI
init: =
deps-jar:
compile:
jar:
BUILD SUCCESSFUL Ctotal time: O secondsj|
=]
Finizhed building CommandLineExample {jar)
. | Eroot@localhost:~/MY JAVAPRC Tue Apr 05

12:53 PM

Gambar 7: Jalankan program dengan tombol shortcut

Kemudian, cobalah untuk menjalankan (RUN) progam Anda
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Seperti yang dapat Anda lihat, keluaran dari program Anda adalah jumlah dari argumen
yaitu 5, dimana argumen pertama juga memiliki value 5.

Refactaor VWersioning Tools Window Help
Y —— g o 0 |E :
_:_DLLEB'I.@ [g‘?l()@;@ﬂbﬂp
E i fll=] rWe\come xr;@CDmmandLmeExample]ava xl JE
o F
IR =" ineExamply Oy, L e R = - 3 oy P
i% o @& build ‘&1 CommandLineExample |v‘ S 'a 42 P R <5 W e @ B
) G -
o O dist * CommandLineExample.java |
= o [0 nbproject b
E ? A src * Created on April 5, 2005, 12:47 PH
=
= o= @ CommandLineE 4
% o @ test v
o & build.xml | =
[ manifest.mf * RBauthor root
M
public class CommandLineEzample
i
public static void main(string[] args) { —
System.out.printin("Number of arguments=" + args.length];
System.out.println("First argument=" + args[0]); —
-
[4q] i I [»] &1z INs
Cutput - CommandLineExample run) E
TATE: 5
deps-jar: =
compile:
Mumber of arguments=5 I T
First argument=5 ¥ |
A time: 1 secondj| ]
Finizhed building CommandLineExample {runj.
Bl | |Brwot@localhost:~/MY JAVAPRC| - o Tue Apr 05
1] ‘a Java “ 12:53 PM

Gambar 8: Program Keluaran
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8.4 Latihan

8.4.1 Mencetak Argument

Dapatkan input dari user dengan menggunakan argument command line dan cetak
semua argumen ke layar. Sebagai contoh, jika user memasukkan

java Hello world that 1is all

program Anda haruslah mencetak

Hello
world
that
is
all

8.4.2 Operasi Aritmatik

Dapatkan dua buah bilangan yang diinputkan user dari command line dengan argumen
command line,kemudian cetak hasil penjumlahannya, hasil pengurangannya, hasil
perkalian, dan juga hasil pembagiannya.

jJava ArithmeticOperation 20 4
program anda akan mencetak

sum = 24

difference

product = 80
quotient = 5

16
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